




SOMMAIRE 


'JlefiSaQ* 1 if.'trl'al da CAPCOM ENTERTAINMENT 

touavtwn rwifift^ns cfavoir chora* TECH ROMANCERS pour Offiarncqul M 
'Jous sommae hers A CAPCOM ENTERTAINMENT da vous appoder cat 
axalont ^lomeni a -jq tn? colfcicilQn de fiuf. vidto 
CAPCOM ENTERTAINMENT. INC. 

475 OakJfVrAd Per^rwaj. SyrmyvMfi. GA940fl£ 
i- CAPCOM CO.. LTD, 20DO Tods dmte res«vi-M. 

CAPCOM fii !e LOGO CAPCOM uont cfea marquei dapcseas de CAPCOM 
CO LTD. 

TECH ROMANCER™ eal unv marque dswwe CAPCOM CO . LTD ifc-ga 
C-earrc;i3? el ies knjos Dreaincasi™ sort ttea irvuqueA £tepG&MS de Sega 
Erifeyphsaa Lw L eone do ctas&cafoxi eSI une fnaHpie deposee d* 
Inseractur# Digit# Software Attsoealion. 


CAPCOM ON-LINE 


Mftfl MIX PflOPSOUHJES Dt m EWSHIHS 
A ECRWIDE PflflJiCTlON I 

Na HrdKlioi (las rttrt cpmoII OKMlHsr span HHtrUBur I Acrun it prolBlIlB* iflM 
avoir piaalad.sniEil emihIII Ii *Ulti i'rtipfll da YU In lillulwi. A mdiiiS-ki H 111 Hll 
titipiLCO cels pc 


■ III Ii Lardnz pit. N rfcrtM nil Bl ■ I'l 
■. in ii miser pa&i la lumiln dlrtel* fa ifltaii. fa Mi d'l 
mimouki de chplEPr. 

*H'audlL« pjida flirt dll pauiii durJK In hupH Pallas 
*0ird« wtOpr 

mtfeifa 


Dreamcast™ 1 ... 28 

Commencer une partie . 29 

Commandos {par dfifaut) 30 

Ecran de combat 32 

Regies de combat . . -33 

Modes de |eu 34 

Arcade . 34 

Versus ..- 34 

Tech no-Dome du Dr Tatsum 34 
Salte d’entrsinement 35 

Mint jeux du VM 35 

Amour ei Name . 35 

Menu des options 36 

Sauvegarder/charger .36 

Configuration des boutons .36 
Le system© de jauges . .37 

Attaques Speciales 38 

Personnages 40 

G Kaiser/Jumpei ..... 40 

Dixen/Nakato & Haruma 41 

Putsion/fefii & Kat 42 

Solon/Poll n 43 

Refaga/Simon . . . .44 

Diana 17/Peikfl. -45 

Twinzam V/Daichi & Sara .4-6 

GouraL Shadow Red 48 

Wise DucJtfGonzales 49 


nittpyistutriRts. 














dreamcast™ 


T 


E 

C 

H 

R 

O 

M 

A 

N 

C 

E 

R 


1 

BOUTON OPEN 

Guv re le 

compartiment CD. 

PORTS DE COMMANDS - 1 - 1 — J — 

Utiltsez ces ports pour connecter le Dreamcasi™ Controller (Man©He Dreamcasi) ou tout 
autre periphenque. De gauche a droite, se trouvenl las ports do commando de A d D. 

Utilise? chacun de ces ports pour connecter les manettes des Joueurs 1 a 4 
Note mumssez-vous dune ou de plusieurs airtres manettes (vendues separement) 
pour jouer a plusieurs 


Jusqu a deux |oueurs pe'Uvent s'affronter dans !e jeu TECH ROMANCER™. Avanl 
d al turner votre Dreamcast™ connectez la ou les manette(s) Dreamcast™ ou tout 
autre peripherique dans les ports de commande correspond ants. 


CQIVlPARTlIVlfcNT CD 
BOUTON POWER 

Allume ou frleinl TunrtO. 



VOTRE TELfeVISEUn. EST RECENT ET COMPATIBLE AVEC LE GOHZ, CECI SIGN IF IE QUE > VQUS POUVEZ O'HlEn A 
TECH ROMANCER™ EN FLElN ECRAIM PLUTOT QU'AVEG DE3 ■ MARGES NOlRLS DISPOSE* ■ EN HA.UT E - 
6AS DE L'EC KAN AU CHAR GEM ENT DU JEU > LES OPTIONS SU1VANTTE5 APPARAJSSENT A L 'EC RAN 



Utilises les touches Haul et Bas de la croix 
mu Itidi recti onnelle pour alterner entre raffish age 5Qhz 
et 60hz. Si vous n'etes pas certain que voire televises 
supporte la frequence de 60hz. select'on mz - option 
Test' Si I'image de TECH ROMANCER" 4 ’ s affiche cela 
signlfie que votre tGIdviseur est adequat et pout afficher 
en tiOhz Vous devez done selectionner cetie option 
Dans le cas coniraire, selectionnez I'option 50hz. 
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COMMENCER UNE PARTTE 


T 


Appuyez sur le bouton Start lorsque 
l ecran litre s'aftiche 

Servez vous de la croix 
multidirectionnelle, du Stick analogique 
ou du joystick 4r pour selection ner 
un mode de jeu puis appuyez sur le 
bouton A 




(Pour plus de details sur les modes de 
jeu, consuitez la page 34 de ce 
manueij 

Sbiectionnez votre personnage puis 
appuyez sur le bouton A. (Pour en 
savoir plus sur les personnages du 
jeu. consuitez les pages 40*49 de ce 
manuet.) 
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COMMANDES (PAR DEFAUT) 

DREAMCAST™ CONTROLLER (MANETTE DREAMCAST™) 


Stkrk Analogique 
Croix multidireciionnelle 
Selecbonner une option dans 
un menu 'Deplacer voire 
personnage sur 3 60 
Haut 

71 Haut Droite diagonate 
Droite 

^ Bas Droite diagonals 
& Bas 
f Gauche 
Haul Gauche 
diagonals 


Bouton Analggique D - — 
fB)+(G) (Esqulver une allaque) 


Bouton Analogique G - 
Changer d'ohjet 


Bouton X - Garde (G) 
Bouton Y - Attaque A 
Bouton B- Annuler la 

selection Altaque B 
Bouton A- Confirmer la 
selection / Sauler (S) 


Bouton START - Commencer une partie i Mettre (a partie en 
pause Reprendre Rejoindre une partie 2 jjoueurs 


Ne touchez jamais le Stick Analogique on las boutons analog iqtiss G et 
D iorsque vous mettez votne Dream cast™ sous tension. Vo us risqueriez 
de provoquer un dysfonctionneiwit tors de 1'Initialisation de la 
marietta. Si. par megarde, cecl vous arrival!, eteignez puis rallumez 
smmediatennent votre console et assurez-vous de ne plus toucher a la 
marietta durant I allumage. 


ARCADE STICK 


Bouton X - Altaque A 


Joystick--- 

electionner une oplion 
■ ins un menu.Deptacer 
lire personnage sur 

360 ' 



Boulon Start 

Mettre la partie en pause Reprendre/ 
Rajoindre une partie 2 jaueurs 


Y-Attaque B 

Bouton Z~ Annuler la 
Selection / Sauler (S) 

Bouton C - Changer d'objels 

Bouton B - X-t-YtZ 
<UliJi$er un objet} 


Boulon A - Confirmer la 
selection ■' Garde fG) 


□RATION PACK 

H ROMANCER™ est compatible avec le Vibration Pack Lorcqu'll est insere dans la Port d eclension 
a nianette Dreamcast™ ou de tout aulre peripherique, le Vibration Pack ameliore considerablemgnt 
s sensations du |eu, 


Holes 

Jusqu a deux |oueurs peuvsnt s'affnonter dans Je jeu TECH ROMANCER * 1 '- 1 . Sranchez la ou les mariettas} 

.■ij lout autre penpnerique avant de mettre votre Dneamcast™ sous tension 

: ur r&toumer a I'Scran litre a tout moment de la partie, appuyez el maintenez enfonces simultanement Jes 
boutons A. B. X r Y et Start. Votre console Dreamcasi™ reinitiate alora le logiciei et affrche i'ecran litre. 

.■us pouvez modifier !a configuration par defaut des boutons de la manette ou de I'Arcade Stick en utllisant 

I option Button Confrg {Configuration des Boutons), Voir page 36. 














































ECRAN OE COMBAT 


Nom du Robot Temps 


Jauge d’objet 
Nom d’objet 
Jauge de degats 
Jauge d'armure 
Jauge Speciale 



Note d’attaque finale 
InventaEre 

Indicateur de Victoire 

Mode histoire 




MOM DU ROBOT 
LE COMPTEUR 
JAUGE D'OBJET 

MOM D'OBJET 
JAUGE DE DEG ATS 

JAUGE D'ARMURE 


Identify votre person nage. 

Indique le temps reslant avant la fin du round, 

Correspond au temps ou au nombre de tirs restant pour lob jet ou 
I arms que vous utflisez. 

Indique I'objet pret a etre utilise 

Affiche les degats subis par le robot. Lorsque la jauge est pieine. le 
robot est battu (voir page 37), 

Cette bar re de couleur dtminue au fur et a me sure que le 

robot subit des atlaques, Lorsqu elle est vide, I'arm urn du robot est 


detruite (voir page 37). 

JAUGE SPECIALE Cette barre de couleur augments au fur et a mesure que le robot 
attaque Lorsqu elle est pieine r le robot pent executor une attaque 
spec!ale.Vous pouvez ameliorer cede |auge jusqu'au niveau 3 (voir 
page 37). 

ATTAQUE FINALE (FINAL ATTACK) 

Indique qu il est pqssible d'effectuer une Attaque Finale. 

INVENTAIRE Indique les obiets err votre possession. Vous pouvez y conserved 

jusqu'a 5 objets. (voir page 38) 


INDICATEUR DE VICTOIRE 


Indique lorsqu'un combattant est vaincu. 

MODE HISTOIRE (Story mode) Affiche des informations sur votre personnage ainsi qua: sur 
votre adversaire. 


REGLES OE COMBAT 


Les regies indiquees ci-dessous sent uiilisees en Mode Arcade (Mode Histoire -Story 
mode - et Mode Deli - Hero challenge mode) ainsi qu'en mode Versus (repo rtez-vous aux 
pages 34 et 35 pour plus d'in formations sur les different^ 
modes de jeu). 

Etant donna (absence deeonomiseur d’ecran en mode 2 joueurs : veillez a ne pas laisser 
! ecran sans surveillance pendant plus de 5 minutes. 


OMMENT GAGNER 




ar defauL le premier joueur qui remplit la jauge de degats de son 
iversaire par 2 fois remporte le match (II est possible de modifier les 
uarametres de la jauge de degats dans le menu des options ; voir 
page 36) 


JGEMENT 


; rsque le compteur affiche 0 et qu'aucun des robots n’a 
h vaincu a deux reprises (par defaut), le vamqueur est 
jf qui possede le plus de vitalite Si la limits de temps 
desactivbe (OFF) dans le menu des options, le match 
poursuit jusqu'a ce qu'un des deux combattants 
omporte le match 


match nul 


match est declare nul lorsque les deux 
mbattants sont vaincus 2 fois en meme temps ou 
n lorsque les jauges de degats des deux 
versa!res Sont de meme longueur au moment ou 
compteur affiche 0. Lorsquil y a match nul. les 
parlies des 2 joueurs se terminent. 










MODES DE JEU 


ARCADE 

1 OU 2 JOUEUR(S) 

En selectionnani le MODE HISTOJRE (STORY MODE} vous 
pouvez connaitre rhistoire de chacun des robots 

Dans le mode DEFI (HERO CHALLENGE), vous pouvez 
defier les i£ adversaires informatiques. Si vous y parvenez. il 
vous sera attribue une note pour votre performance 



VERSUS 

COMPETITION A 2 JOUEURS 

Defiez un ami en face-a face. Pour jouer. inserez 2 manettes 
dans votre Dream cast™ avant de I ailumer A la fin de cheque 
match, vous pouvez recommencer le combat avec le me me 
personnage ou blen selecti oncer un nouveau combattant. 



eCWCEMK 

,tl wtv! rctav 
ifi! uiRfiitfr ra* 
lOj- 

r : lt hv I* foj p£ritK4t! 


TECHNO DOME DU DR, TATSUMI 




Devemourllez et ramassez des options cachees. Vous pouvez 
acceder a certaines options dans la Salle d'Entralnement 
(Development Room). Les autres options sont 
automatiquement deverrouillees (orsque 
certaines conditions sont 
re implies 





^elopw^ g ^ 5 , une0f 

[ ** ^verroumet. 

I * „ 


M emorv) vW 


Bouton B. ^ 


COMM ANDES DE LA SALLE D r ENTRAIN EM ENT 
{DEVELOPMENT ROOM) 

Deverrouillez plusiears options cachees en depensant 
I'argent gagne en mode Defi (Hero Challenge) et dans les 
mini jeux du Visual Memory (VM) 

Mini-jeux du Visual Memory (VM) 
Vous pouvez telecharger des 
mini-jeux afin de gagner de 
]’argent. Pour cela. votre Visual 
Memory (VM) doit disposer de 
128 blocs de memo ire fibres 
, Le menu du Mini-jeu propose 
{ plusieurs options : 


MINI-GAME (MINI-JEU) Jouez aux Mini-jeux 

HIGH SCORE (MEILLEUR SCORE) Consulted le meilteur score, 

MONEY {ARGENT} Consuftez vos gains 

SOUND TOGGLE {SON) ActiveZ' , 'de-sactivez (ON/OFF) ia musique des Mini-jeux. 

AMOUR et HAfNE (LOVE & PUNCH) 

Soyez attentif car a tout moment. Junpei peut faire 
son apparition. D£s qu'il apparaif. embrassez le. 

Si une fille apparaTt donnez tui une petite tape. 

Note Vous pouvez acceder a deux mini-jeux 
supplemental res pourvu que vous remplissiez 
certaines conditions secretes durant les phases 
de jeux A vous de les decouvrir I 


9“*** 

p^ on a ^ciroiVE 

























MENU DES OPTIONS (OPTION MODE) 

Selectnnez un objet a 'aide de la crbix multidtrectionnelle * * puis ajuslez les teglages avec 
Ajuste Is mveau de diliiDulte pour les 
jeux □ i joueur 

Modifies " ample ur des deg&ts irvfI-ges par 
les attaques 

Activsz/dSsactivez. {ON'QFF; la hmite 
de temps 

Modifie la viiesse de decompte du temp® 


DIFFICULTY (DIFF1CULTE) 

DAMAGE LEVEL 
■■FORCE DES ATT AGUES' 

TIMER (TEMPS) 


TIMER SPEED 
(ECHELLE TEMPS) 

DOWN NUMBER 
(NOMBRE JAUGESi 

VS 

SOUND (SON) 

VIBRATION rVIBRATIONSl 


SPECIAL MOVES 
{MOUVEMENTS SPEC IAUX) 

DEFAULT (DEFAUD 


CPU - Del.ni i le nombre de Jauges de 
Digits disponiWee dans les jeux a 1 pueur. 

Defuni! le nombre de Jauge® de DiSg&ts disponiblsi 
Seledionnez STERF.Q ou MONO sslon votre teld'. 

AcdvezftMsactivez (ON/OFF) ceite option 
lorsque le Vibration Pack est ms ere dans 
la fTiacelia {option non dispa nible pour 
rArcade Stick) 

Lorsque cette option, esi aclivee. la pratique 
des mouvamerns speciaux est fllimitea. 

Reinitialise les reglages par delaui du menu 
des options. 

SAUVEGARDER/CHA R GE R (SAVE/ LOAD) 

SAVE (SAUVEGARDER) Sauvegardez les donnees de wire jeu sur un Visual 
Memory (VM). 

Ce |eu utilise 3 bloc® de memcire pour sauvegarder les donnbes 
LOAD (CHARGER) Charges des parties pmcfcdemment 

sauvegardees sur >e Visual Memory (VM) 
iVq/e No debranchez jamais une marrette, un Visual Memory (VM) et 
'•'eteignez jamais votre Dreamcast™ lorsque uous sauvegardez des 
donnees de jeu 

CONFIGURATION DES BOUTONS (BUTTON CONFIG) 

Modlftez la configuration des boutons de votre manette 




LE SYSTEME DE JAUGES 


Jauge do Degats 
Jauge d'Amiure 
Jauge Specials 


JAUGE DE DEGATS 

Au fur et a me sure quo votre robot subii des atlaques. cette jauge so remplit. Lorsqueile est 
pleine. votre robot est vaincu 

Degats reversibles La barre jaune represents les degats qui s auto-rep a* on t 

avec le temps. 

Degats Irreversibles La barre rouge represents les degats Irreversibles. 

JAUGE SPECIALE 

La barre de couleur augment© lorsque vous attaquez. Lorsque cette jauge est pleme, vous 
pouvez executor un mpuvement special. II est eg ale merit possible de remphr cette barre plusieurs 
Eofs de suite pour atteindre le niveau 3. L' execution d un mouvement special consomme un peu 
de votre jauge speciale. ;Pour les niouvement speciaux de cbaque combatlant uoir pages 
40 a 49} 

JAUGE D’ARMURE 

Ac rur et a me sure quo votre robot subrt des attaques la barre de couleur diminue Lorsqu die 
alteint 0%, i’armure de votre robot se brlse. Votre robot dev lent alors da vantage vulnerable et se 
voit infliger des degats mdme s-il parvient toujours a bloquer les attaques. 













ATTAQUES SPECIALE5 


Les descriptions des mouvemerits ci-dessous 
(croix muflidirectionnelle / joystick} sent destinies a un 
combattant dirige vers la droite. Inverses les commandos ] 
pour un combattant oriente vers la gauche. 


CHARGE 


A rrAauES 

LEQt sptc^ 

A Attaque A 
B Attaque B 
q Garde 
S Sautes 


G m a inter u, 


Votre robot charge son 
adversaire en parant toute attaque. 

Si vous atteignez I'adversaire, celui-ci sera mis hors tension 
pendant un court moment. 


PARER LES 
ATTAQUES 

BRISER LA GARDE 


Gd-A ou B 

Effectuez ce mouvement lorsque votre adversaire vous attaque: 
cela vous permet de conire-attaquer tout en esquivant le coup, 

G+A+B fa proximite de I'adverse ire} 


En effectual ce mouvement vous pourrez briser la garde de 
votre adversaire. 


OBJET A+B+S (simultanement) 

En debut de match, vous possedez trois objets. Vous avez la p os si bill re 
d'obtenir des objets supplemental res au cours d'un march, lorsque vous 
baitez vorre adversaire ou bien lorsque vous brisez certains elements du 
decor. Utilises les objets en votre possession a tout moment du match. 

II y a 3 types d'Dbjets 

Q bjets de g ue rise n R ep are les degats oiT I 'ar m ure. 

Objel dhabilete Augmente I'efficacHe des attaques, defenses. 

viresse, ere En mode Defi (Hero Challenge Mode). 
I'objet d'habilete permet a votre robot de posseder 
des habrfetes speciales pendant un court instant 

Armes Chaque Robot peut utiliser 3 types d'armes 

special es. 


T 


ATTAQUE GROUP EE Comma rides de direction + Boutons d' Attaque (rapidement) 

Lorsque les deux robots attaquent en me me temps, 1‘attaque en groupe 
commence, Lorsque cet ecran apparait. appuyez sur les commandes 
de direction puis attaquez rapidemeru, Le dernier bouton appuye 
determine le uainqueur. 

Les regies sort les suivants : 

* A bat B. 

* R bat G ou S. 

* G ou S bat A. 

CenseiI : Plus vous appuyez sur les bouions, plus les degats que vous 
mfligerez en cas de vicloire seront important ou meins vous serez 
atieint par les coups de votre adversaire en cas de defaite. 

ATTAQUE FINALE A+B+G+S (simultanement) 


E 

C 

H 

R 

0 

M 



Lorsque I'etat de sante de votre adversaire attemt a un seuil critique (sa 
jauge de depots est presque pleine), les mots - Final Attack Mark » 
(Attaque Finale) apparaissent a lecran. Pendant ce court instant 
appuyez sur les boutons comes pondanf a cette atlaque pour achever 
votre adversaire dans les regies de L art ! 
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ROBOT 
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G.Kaiser 


PILOTE 


Junpei 


INFOS 


Const oj it secretement par le pare et grand -pens de Junpei dans un 
laboratoire clandestin, G. Kaiser est dote d'une grande puissance et 
d‘une anmure solide constitute d'alii ages spedaux uttra-resistants. 


MOUVEMENTS SIMPLES 


Poing de Kaiser'Missile 

A 

Bombardier Kaiser 

8 

Rideau de feu 

A+B 

COMBOS SPECIEUX 

Coup de pied Kaiser 

A (en I'air) 

Uppercut de Kaiser 

"^+A 

Projection de Kaiser 

-> ,.A 

Guragan de Kaise 

+B 

TGiGcommande 

“*+AA 

SUPER COMBOS ! 

-^■4"+A+B 


Super Tprnade 

-*4-+A+B (en I'air) 

1 ATTAQUE FINALE 

Tonnerre de Kaiser 

A+B+G+S 




ROBOT 



Dixert 


PILOTE 


Nakato on H arum a 


INFOS 


La demiere et la plus avancee des armes mecaniques developpee 
Dar le gouvernement. Dixon est equipe de nouvelles armes de 
court© et moyenne portee. Cette unite est egalemenl doiee d'un 
canon de longue portee pour lui permettre d'attaquer a longue 
distance. 


1 COMBOS SIMPLES 

Sabre/Piatolet 

A 

Grenade a main 

B 

Canon 

A+B 

COMBOS SPECIAUX 

Entaille levante 

+A 

' Grenade tongue portee 

-^+B 

satellite de visee 

4-^+A 

Satellite reflechissant 

-^4"+A 

Armea interchangeables 

^ou^+G 

•Sant enflamme 

tout.es directions + S (en I'air) 

1 SUPER COMBOS 

• anon superdixateur 

4-+A+B 

Tret sabre 

■^^+A+B 

L attaque finale 


Demrdre baits 


A+B+G+S 
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ROBOT 


PILOTE 


INFOS 


COMBOS SIMPLES 


COMBOS SPECIAUX 


SUPER COMBOS 


ATTAQUE FINALE 


Galax la 


A+B+G+S 


Vortex 

Karate Spatial 


^ +A+B 
+A+B 


Pulsion 


Cette forme de vie semi-extraterrestre, semi-robot est expert en 
« Karate Spatial », une forme avancee d'arts martiaux. Pulsido a 
attaint le siatut de Heros Legend a ire en sauvant la Terre das 
ten ebre s. _ 


Direct 

Glisse 

Laser a impulsion 


Uppercut a impulsion 
Roue de I'E space 
Pourfendeur 
Super-Pulsion 
Aft aqua pours uite 


-^+A 

^+B 

^4“-rA 

^ ^4 A+B 
A+S 
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ftOBOT 


Bo Ion 


PILOTE 


Pol in 


INFOS 


Bolon a ete conpu par son pi tote. Palin, qui a utilise ses 
pouvoir magiques pour fabriquer ce robot a partrr de 
■nateriaux de recuperation. Bolon passede un style de 
.ombat tree particular. 


1 COMBOS SIMPLES 

Direct Boulat d'acier 

A 

Pella-Uppercut 

B 

l.asse 

A+B 

comos SPECIAUX ? 

Boulef d'acier 

-*+A 

Foret Destructeur 

i-A 

anon Oedo 

->>B 

Tuyere 

-»«-,B 

ISUPER COMBOS ! 

ohere d'acier roul&e 

-**-+A+B 

•Phare d'acier lichee 

I'A+B 

1 attaque finale 



e^tre de Bolon 


A+B+G+S 













ROBOT 


PILOTE 


INFOS 




Refaga 


Simon 


Refag a est le tout dernier robot conpo par L'Armee do I'Air II possdde 
3 differentes formes d'attaque. Le mode Avion de Chasse, servant a 
attaquer par les airs ; le mode Sold at pour Le combat au sol et a 
mains nues et le mode Spinner qui est une combi nai son eat re le 
mode Avion de obasse et Ee mode Soldat. 


PoingS'Tir 3 directions 

A 

Micro Missile 

B 

Rayon-tornade 

A + B 

COMBOS SPECIAUX d 

Transformation 

^ou^+G 

Crash de nacelle 

->+A 

Fiotteur 


A centre vent 

^-*+B 

Coop de pied relourne 

A+S 

IsUPFR COMBOS 1 

Parfaite Precision 

-*€-+A+B 

Attaque aerionne 

+A+B (Mode Avion de Chasse i 

1 ATTAQUE finale • 

Transformation 

A+B+G+S 



:OBOT 


Diana IT 


PILOTE 


Reika 


INFOS 


Diana 17 est on mysterieux robot congu. a E’origine, poor 
mettre un ter me aux ambitions d'un patron corrompu. II 
peut voter dans les airs et assommer avec grace et style, 



COMBOS SIMPLES 

Poing/Tranchant sonore 

A 

Lessive au savor* 

B 

.ance de chasse 

A+B 

COMBOS SPECIAUX ! 

Double coup de pied 

"^+A 

Tan chant de cristal 


tinge Magique 


J oucbe attrayante 

^-fA-fB (en fair) 

. SUPER COMBOS 

L irm© d'emeraude 

t^^KA+B (en l air} 

Route de diamants 

-J^+A+B 

*ttaque finale 

Danse de range 

A+B+G+S 














ROBOT 




Twinzam V 


PTLOTE 


Daichi ou Sora 


INFOS 


Ce robot ful conqu en fusionnanl deux fuselages de jet pour en 
fair© un robot ultra-puissant pouvrant se modeler a loisir ; chacune 
de ses diflerentes lormes possedeni ses propres caracreristiques. 


TWINZAM 1; CONFIGURATION OE TTR 
COMBOS SIMPLES _ 


Coup de poing A 

Tir de Magnum B 

Tirde photons A+ B 


COMBOS SPECIAUX 


Tir de Tomahawk 4 1 A 

Impact de Tomahawk ^+A 

Ru£e de Twinzam +A 

Souffle deloile filante *--*+B 


SUPER COMBOS 


Te m pete d e feu 4r ^ + A+B 

Super-Twinzam ^ +A+B 


ATTAQUE FINALE 


Entaille de feu A+B+G+S 


TWINZAM 2; PLASMA FORM ATION 
COMBOS 5IMPLE5 


Coup de poing a 

Missile a Plasma 8 

-'erceuse a Plasma A+B 


COMBOS SPECIAUX 


SUPER COMBOS 


mp£te pe plasma 
jper-Twinzam 


iIIAQUE FINALE 


cause plasma a impulsions 


Marteau a plasma 
outte vriJJee 
' nzann-special 
Apesanteur 


“>+A 

^+A (en fair) 
^+A 


” A+B 

*^4-+A+B 


A+B+G+S 
















ROBOT 


Gourai 


PILOTE 


Shadow Red 


INFOS 


Ce robot ne pout etre utilise que par le machiavelique 
Shadow Rad, Son enorme epee Zanoaken possede des 
proprietes destructnces hors du commun. 


MOUVEMENTS SIMPLES 


Coup de poing/Epee 

A 

Piege noir 

B 

Eclair du demon 

A + B 

COMBOS SPECIAUX 

Vague to lie 


Entaille de I ombre 


Entaille de lumi&re 

->^“+A 

Entaille Specials 

A+S 

SUPER COMBOS s 

Super Eclair 

^^+A+B 

Typhon tranchant 


Aspirateur des tenures 

^^+A+J 

ATTAQUE FINALE 

Gercle de la folie 

A + B +■ G + S 



lOBOT 


Wise Duck 


PILOTE 


ion^ales 


[NFOS 


^'ise Duck est un robot extrgmement puissant pilote par Gonzales, 
■isemble, ils torment un duo hors du commun. 


I COMBOS SIMPLES 

•nfle,*Triple volcan 

A 

: an ce-missile 

B 

Mur detonnant 

A+B 

L comas speciaux 

Sombe piegee 

3 

acelle Lance-Napalm 

B+S 

Missile-filet 

^ + B 

Destructeur 

^-->+A 

L^UPER COMBOS 1 

' Jnon a photons 

^-^+A+B 

!n °n a photons Anti-Aerien 

->f-+A+B 

LA \ PAQUE FINALE 

: 'asseur de mbtal 

Ah- B G + S 










